ΤΕΣΤ

1) Να δημιουργήσετε ένα πρόγραμμα το οποίο:
· θα ζητά να του δώσουμε έναν αριθμό.
· θα συγκρίνει τον αριθμό που δώσαμε με το 0 και ανάλογα με την περίπτωση θα μας εμφανίζει τα ακόλουθα μηνύματα:
· Αν ο αριθμός που δώσαμε είναι μεγαλύτερος από το 0 θα μας εμφανίζει το μήνυμα «Θετικός Αριθμός»
· Αν ο αριθμός που δώσαμε είναι μικρότερος από το 0 θα μας εμφανίζει το μήνυμα «Αρνητικός Αριθμός»
· Αν ο αριθμός είναι ίσος με το 0 θα μας εμφανίζει το μήνυμα «Ίσος με το Μηδέν»


2) Να εισάγετε ως αντικείμενα τρία μπαλόνια διαφορετικού χρώματος. Να τα τοποθετήσετε σε διαφορετικά σημεία στη σκηνή
· Ο Scratch να κινείται με τα βελάκια του πληκτρολογίου
· Κάθε φορά που ο Scratch θα περνάει πάνω από ένα συγκεκριμένο μπαλόνι θα συμβαίνει κάτι.
i. Όταν αγγίζει πχ. το μωβ μπαλόνι θα αλλάζει το εφέ χρώματος του Scratch.
ii. Όταν αγγίζει το πχ κίτρινο μπαλόνι θα αλλάζει το μέγεθος του Scratch και
iii. Όταν αγγίζει το θαλασσί μπαλόνι θα ορίζει το μέγεθος του Scratch σε 50%.
· Κάθε φορά που θα εκτελείται το πρόγραμμα θα πρέπει να επανέρχεται ο Scratch στην αρχική του μορφή και θα πηγαίνει στη θέση x=0 και y=0

