
ΜΑΘΗΜΑΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΥ ΣΕ LOGO 

 
 

 

ΑΣΚΗΣΗ 3: Με επαναληψη 
 

 

Να κατασκευαστε τα παρακάτω σχηματα στην γλωσσα προγραμματισμου Logo , χρησιμοποιώντας σαν 

βοήθεια το φυλλαδιο των βασικων εντολων που σας δοθηκε 

 

 

 

 

 

 

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


