
Δημιουργία παιχνιδιού γνώσεων 

 

1. Δημιουργία προγράμματος (παιχνιδιού γνώσεων)  με χρήση  δομής  σύνθετης επιλογής. 

2. Δημιουργήστε ένα πρόγραμμα το οποίο θα κάνει 3 δικές σας ερωτήσεις.  

3. Θα χρησιμοποιεί δομή σύνθετης επιλογής και θα  εμφανίζονται κατάλληλα μηνύματα: 

• αν δοθεί σωστή απάντηση.  

• αν δοθεί λανθασμένη απάντηση.  

(Υπόδειξη: μπορεί να χρησιμοποιηθεί και λίστα όπως φαίνεται στο παρακάτω πρόγραμμα) 

Υπόδειγμα με πρόγραμμα για μια ερώτηση – απάντηση και χρήση σύνθετης δομής επιλογής.  

 

 

 

 



Παρακάτω το πρόγραμμα έχει 3 ερωτήσεις. Μπορείτε για ευκολία, να χρησιμοποιήσετε τον 

διπλασιασμό των μπλοκ πατώντας δεξί κλικ με το ποντίκι ή σε κινητό με παρατεταμένο κλικ για να 

εμφανιστεί η εντολή «διπλασιασμού») 

 

Μπορείτε να δοκιμάσετε να βάλετε μετρητή για βαθμολογία παίκτη. 

Καλή επιτυχία! 


