
Κινητικόπαιχνίδιγιααναγνώρισηγραμμάτων,αριθμών,συμβόλων

«Τοστριφτό»

Στόχος

Αναγνώρισηγραμμάτωνήαριθμώνήσυμβόλων.

ΚόβετεστημέσηχαρτιάΑ4καιστοκάθετμήμαχαρτιούγράφετεαπόένα
γράμμαήαριθμό-μέχρι5.

Τααπλώνετεστοπάτωμακζητάτεαπόταπαιδιάναταακουμπήσουν
βάζοντάςτουςτέτοιοβαθμόδυσκολίαςώστεναμπορέσουννατα
καταφέρουνδιασκεδάζοντας.Γιαπαράδειγμα«Βάλετοδεξίχέριστο«α»
,αριστερόπόδιστο«γ»,γοφοίστο«ε»δεξίπόδιστο«χ»αριστερόχέριστο

«η».Τονόημαείναιναμάθειπαίζοντας.


