Ενότητα: Γνωρίζω το υπολογιστικό σύστημα- «Υλικό, Λογισμικό, Δομή- Λειτουργία Υπολογιστή»
Ονοματεπώνυμο………………………………………………… Τμήμα………. Ημέρα………………..
Το Υλικό και το Λογισμικό
Ένας Ηλεκτρονικός Υπολογιστής αποτελείται από το Υλικό (Hardware) και το Λογισμικό (Software). 
· Το υλικό είναι όλες οι συσκευές και τα εξαρτήματα του υπολογιστή είτε τα βλέπουμε, είναι δηλαδή έξω από το «κουτί» ή βρίσκονται μέσα στην κεντρική μονάδα. Κάθε ένα από αυτά το χρησιμοποιούμε για συγκεκριμένο σκοπό όπως θα δούμε στη συνέχεια. 
· Το Λογισμικό ελέγχει, οργανώνει και συντονίζει τη λειτουργία του Υλικού. Είναι όλα τα προγράμματα που βάζουμε (εγκαθιστούμε) στον υπολογιστή και μας βοηθούν να κάνουμε μια δουλειά, πχ να γράψουμε (word), να ζωγραφίσουμε, να παίξουμε, να μπούμε ίντερνετ, αλλά και να ανοίξουμε και να λειτουργήσουμε τον υπολογιστή (windows). Αν δεν έχουμε όμως το κατάλληλο Υλικό δεν μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε το Λογισμικό. Π.χ. Αν δεν έχουμε Εκτυπωτή δεν μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε ένα Πρόγραμμα Εκτύπωσης Φωτογραφιών για να εκτυπώσουμε φωτογραφίες. Ισχύει και το αντίστροφο.

Δομή του Υπολογιστή – Υλικό μέρος
Ο Ηλεκτρονικός Υπολογιστής αποτελείται από την Κεντρική Μονάδα, τις Μονάδες Εισόδου, τις Μονάδες Εξόδου, και τις Μονάδες Αποθήκευσης.
· Κεντρική Μονάδα ονομάζουμε το κουτί του Η/Υ, το οποίο περιέχει όλα τα εξαρτήματα (π.χ. σκληρό δίσκο) και είναι συνδεδεμένο με όλες τις εξωτερικές συσκεύες του Η/Υ (π.χ. Εκτυπωτή).

· Μονάδες Εισόδου είναι όλες οι συσκευές του Η/Υ που μας επιτρέπουν να του δώσουμε Δεδομένα και Εντολές.
· Μονάδες Εξόδου είναι όλες οι συσκεύες του Η/Υ που μας επιτρέπουν να πάρουμε Δεδομένα ή Πληροφορίες από τον Η/Υ στη μορφή που θέλουμε, π.χ. κείμενο, βίντεο, εικόνες, ήχο, μουσική. 
· Μονάδες Αποθήκευσης είναι όλες οι συσκεύες του Η/Υ που αποθηκεύουν τα Δεδομένα και τις Πληροφορίες μας μόνιμα ή προσωρινά.





Τι είναι Εντολές, Δεδομένα και Πληροφορίες

· Εντολή είναι μια διαταγή ή οδηγία που δίνουμε στον Η/Υ για να κάνει κάτι που θέλουμε. Δεδομένα είναι κάποια στοιχεία που δίνουμε στον Η/Υ για να τα επεξεργαστεί και να παράγει τις Πληροφορίες. Πληροφορίες είναι στοιχεία τα οποία παράγονται από την επεξεργασία των Δεδομένων.

	Κεντρική Μονάδα Η/Υ
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	Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας (ΚΜΕ)
	Είναι ο εγκέφαλος του Η/Υ και εκτελεί όλες τις εντολές που του δίνουμε και ελέγχει τα πάντα.
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	Κύρια Μνήμη (RAM + ROM)
	Ειδικές μνήμες όπου αποθηκεύονται προσωρινά ή μόνιμα προγράμματα και εφαρμογές.

	Μονάδες Εισόδου
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	Ποντίκι
	Μας επιτρέπει να δίνουμε εντολές στον Η/Υ (Υπάρχουν ασύρματα και ενσύρματα οπτικά ποντίκια).
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	Πληκτρολόγιο
	Μας επιτρέπει να δίνουμε εντολές και Δεδομένα (κείμενο) στον Η/Υ. Υπάρχουν ασύρματα και ενσύρματα.
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	Μικρόφωνο
	Εισαγεί στον Η/Υ ηχητικά δεδομένα (τη φωνή μας ή μουσική).
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	Σαρωτής
	Μετατρέπει φωτογραφίες, εικόνες και κείμενα σε ηλεκτρονική μορφή για επεξεργασία.
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	Κάμερα
	Μας επιτρέπει να έχουμε οπτική επικοινωνία με άλλους χρήστες στο Διαδίκτυο.
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	Χειριστήριο
	Χρησιμοποιείται σε παιχνιδομηχανές για έλεγχο των παιχνιδιών και εισαγωγή δεδομένων.

	Μονάδες Εξόδου
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	Οθόνη
	Μας εμφανίζει εικόνες, κείμενα, βίντεο και κινουμένα σχέδια.
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	Εκτυπωτής
	Μας εκτυπώνουν κείμενα και φωτογραφίες σε χαρτί. Υπάρχουν εκτυπωτές Ψεκασμού Μελάνης, Laser και Ακίδων. 
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	Ηχεία
	Χρησιμοποιούνται από τον Η/Υ για αναπαραγωγή ήχου και μουσικής.
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	Video Projector
	Μεταφέρει την εικόνα από την οθόνη του Η/Υ σε μεγαλύτερη επιφάνεια.

	Μονάδες Αποθήκευσης
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	Σκληρός Δίσκος
	Βασική αποθηκευτική συσκευή του Η/Υ. Υπάρχουν εσωτερικοί και εξωτερικοί σκληροί δίσκοι. Χωρητικότητα μετράται σε GB/TB.
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	DVDRW (DVD και CD)
	Συσκευή που διαβάζει δεδομένα από CD και DVD και εγγράφει σ’ αυτά δεδομένα επίσης. Χωρητικότητα μετράται σε MB/GB.
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	Memory Flash (Στικάκι)
	Το νεότερο και βολικότερο αποθηκευτικό μέσο. Πρακτικά ένας μικρός σκληρός δίσκος. Χωρητικότητα μετράται σε GB.
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	Οδηγός Δισκέτας
	To πιο παλιό αποθηκευτικό μέσο. Διάβαζε δεδομένα από δισκέτες 3,5 ιντσών. Έχει καταργηθεί πρακτικά. Χωρητικότητα μετράται σε MB.

	Μονάδες Εισόδου/Εξόδου (Είναι ταυτόχρονα και Εισόδου και Εξόδου)
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	Οθόνη Αφής
	Δίνουμε δεδομένα/παίρνουμε δεδομένα και πληροφορίες από τον Η/Υ.
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	Πολυμηχάνημα
	Λειτουργεί ως Εκτυπωτής Ψεκασμού Μελάνης και ως Σαρωτής (Scanner). 











Μας δίνουν Δεδομένα και Πληροφορίες από τον Η/Υ. 





Δίνουν Εντολές και Δεδομένα στον Η/Υ.





Διάγραμμα Λειτουργίας Υπολογιστή





Κεντρική Μονάδα Επεξεργασίας (ΚΜΕ)





Μονάδες Εισόδου





Μονάδες Εξόδου








Αποθηκεύουν Δεδομένα ή Πληροφορίες και τα στέλνουν στον Η/Υ όταν χρειάζεται 





Μονάδες Κύριας  Μνήμης και Περιφερειακής Μνήμης


(RAM + ROM)


οθήκευσης





Τα δίνουμε στον Η/Υ από τις μονάδες εισόδου και η ΚΜΕ τα επεξεργάζεται





επεξεργαστής








Τις παίρνουμε από τις μονάδες εξόδου





Πληροφορίας








Δεδομένα
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