
Το λογισμικό Tuxpaint 

Α)  Σχεδιάζω σχήματα 

1. Ανοίξτε το πρόγραμμα Tuxpaint κάνοντασ διπλό κλικ ςτο εικονίδιο 

τθσ επιφάνειασ εργαςίασ.  Πατιςτε το πλικτρο νζο  και 

διαλζξτε το άςπρο χαρτί 

2. Επιλζξτε το εργαλείο  και παρατθροφμε ότι δεξιά εμφανίηονται τα ςχιματα 

που ζχουμε ςτθ διάκεςι μασ. 

3. Διαλζξτε για κάκε ςχιμα διαφορετικό χρϊμα, από τθν παλζτα χρωμάτων ςτο κάτω 

μζροσ τθσ οκόνθσ. 

 

4. Επιλζγουμε με τθ ςειρά τα παρακάτω ςχιματα για να τα ςχεδιάςουμε ςτθν οκόνθ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Χρθςιμοποιιςτε το ςβθςτιρα   αν κάνετε κάποιο λάκοσ. 

6. Πατιςτε τζλοσ το κουμπί  για να αποκθκεφςετε το ςχζδιό ςασ. 



Β)  Παίζω με τους αριθμοφς 
1. Ανοίξτε το πρόγραμμα Tuxpaint κάνοντασ διπλό κλικ ςτο εικονίδιο τθσ επιφάνειασ 

εργαςίασ. Πατιςτε το πλικτρο νζο  και διαλζξτε το άςπρο χαρτί 
 

2. Στθ ςυνζχεια κάνουμε κλικ   ϊςτε να ειςάγουμε κείμενο και αρικμοφσ. 
Εμφανίηεται μια κάκετθ γραμμι και γράφω τον αρικμό 1. Πατάω δφο φορζσ το 
πλικτρο ENTER για να γράψω το 2 και τα υπόλοιπα. Γράφω τουσ αρικμοφσ από το 1 
μζχρι το 6 με αυτό τον τρόπο.  

3. Επιλζγουμε το εργαλείο και δεξιά επιλζγουμε τθ 
ςφραγίδα με τουσ πιγκουίνουσ  

 
 
 
 

 
 
 
 

4. Κάνουμε μικρότερουσ τουσ πιγκουίνουσ πατϊντασ ςτθ μπάρα 
κάτω δεξιά  
 

5. και ςτθ ςυνζχεια ειςάγουμε με τθ ςφραγίδα τόςουσ πιγκουίνουσ όςο και ο 
αρικμόσ: 

 

6. Πατιςτε τζλοσ το κουμπί  για να αποκθκεφςετε το ςχζδιό ςασ. 

Πατάμε 

εδϊ 


