Evotnta 3 — Aiktua H/Y YAKO Kot Aiktua YtoAoyLotwy - tagn B’
3.1 Aiktuo (yevika) : omtoLodnToTe cUOTNUA TTOU CUVOEEL Eva aplOud amo meAATEC.
Aiktuo emkowvwVIwWV (communication network) : 1.x. KAaowko tnAepwviko diktuo.
Aiktvo YmolAoywotwv (computer network) 1| okéto Aiktvo (network) : ZUvolo 800 1 TEPLOCOTEPWY
UTTOAOYLOTIKWV CUOKEUWV TIou cuvdEovTal HeTa§U TOUG TTPOKELUEVOU va avialddéouv mAnpodopieg. Ot
UTTOAOYLOTEG UrtopoUV va petadwoouv otidnmote pmopel va Pnolomoinbei, apa va nmapéxouvv mAnbwpa
UTINPECLWV. Ta KAOOLKA ETILKOLVWVLOKA SiKTu A TElVOUV va evomolnBouv.
Aopka ototyeia amnod tn MAEUPA TOU UALKOU :
Koupot (nodes): oL cuokeuég mou ouvdEovtal oto SikTuo
Awokpivovtal o€ :
1. Teppatikoug KOUBouG (terminal nodes 1| hosts): oL CUGKEUVEC TTOU Bl ETILKOLVWVHCOUV
2. EmukowwviakoU¢ KOuPBoug (communications nodes): ol OUOKEUEC ToU HEecOAABoOUV Kol elvat
UTIEVUBUVEG yLa TN owOoTN SLEKTEPALWON TNG ETIKOWVWVIAC avapeca o U0 TEPUATIKOUC KOpBOUC.
i. Alapopodwtég (modem)
ii.  Awavopeic n EmavaAnmreg (hub), onpepa £X0UV AVTLKATAOTAOEL OO TOUC LETAYWYELS
iii.  Metaywyeig (switch)
iv. Tédupec (bridge)
v.  Apopoloyntég (router), onpuepa mepthapfavouv evowpatwpéva modem kat switch ko AP
vi.  MoAumAékteg (multiplexer)

OL KOUBOL TIPEMEL VO XPNOLUOTIOLOUV TO (610 TPWTOKOAANO EMLKOLVWVIOG.
MpwtokoAAo Siktuou (network protocol): To cUvoAo ammod Kavoveg Kal cupPBAcELS Tou puBuilouv To WG
ylvovtal KAMOoLEG EVEPYELEC, TIPOKELUEVOU va emtevxBel n emBuunt emkowwvia avapeoo oe Vo
TEPUATIKOUC KOPPBoUG. Elvat umevBuva yia tnv eykabidpuon kat tn Slaxeiplon tng emkovwviog Kabwg
KOLL TNV OTITOOTOAN QUTNMATWY KoL aravtioewy. YievBuvo amo MAEUPAG AOYLOHLKOU ival TO AELTOUPYLKO
Juotnua Awktuou (NOS — Network Operating System) To omoio ocuvnBw¢ elval HEPOC TOU AELTOUPYLKOU
Yuotnuartocg (0S). Eidn mpwtokOAAwv :

1. AweuBuvolodotnong (Addressing)

2. Kwdwomnoinong (Coding): yla tov Tpomo petadoong kat tn uEBodo kwdikomoinonc.

3. Avixveuong kat 816pBwong AaBwv (Error Detection and Correction): yla Tnv avixveuon Kat tn
S16pbwaon opaApdatwy.
EAéyxou Pon¢ (Flow Control): yia tn puBuLon TG TaXUTNTOC.
Tepaxwopov Kal enavacVvOeong (Fragment): yla To XWPLOUO TwV S€60UEVWY O€ ULKPA KOUUATLAL.
MNoAunAegiag (Multiplexing): yLa tn petadoon mMOAAAMAWY UNVUUATWY o To (610 puaoLkod YETO.
ApopoAoynong (Routing): yla Tov KaBopLlopo tng SLtadpounc.

Nouvhs

Tpomnot oUvéeong KOUBWV :
1. EvoUppatn cuvdeon (wired connection): Héow KAAWSIWV pe
i.  Zelyn OUVECTOUPEVWV XAAKIVWY aywYwV (twisted pair cables)
ii. Opoatovika kaAwdLla (coaxial cables)
iii.  Omukég iveg (fiber optics)
2. AoUppatn ocuvdeon (wireless connection): péow tou agépa r) Kevou pe

i.  Emiyeleg Levtelg ii. Aopudoplkég LevEelg
MAgovektApata AKKTUWV kot Melovektpota
Awtopolpacpog Wndlakwv mopwyv Kal O¢pata aoddAelag AcSopévwy

OUYKEVTpwWON Anpodoplwyv (Apecn evnuépwan
Kol eUKOAN AN avilypddwv acdaleiog)

Alopolpacpog piag ouvdeon Internet Mapouocia KAKOBOUAWV TIPOYPAUUATWY
(tot, malwares)
E€olkovounon xpnuatwv OLKOVOULKO KOOTOG

Kol Kown xprion meplbepeELOKWY CUOKEUWV
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Evotnta 3 — Aiktua H/Y YAKO Kot Aiktua YtoAoyLotwy - tagn B’
3.4 Katnyopieg Aiktuwv
A) ue Baon tn yewypadiki Katavoun
1. Tomwa Aiktva (LAN-Local Area Network): katoaAapufdavouv To xwpo piag emxeipnong.
2. MntpomnoAwtika Aiktua (MAN-Metropolitan Area Network): kataAapBavouv tnv meploxn piag moAng.
3. Aiktva Evpeiag Neploxng (WAN-Wide Area Network): amAwvovtal o€ aktiva HeyoAUTEPN amo ToOAn.

B) pe faon to péoo petadoong
1. Evouppata Aiktuva (Wired Network): cuvbeon pe kaAwdiwon.
2. AcuUppata Aiktua (Wireless Network): cUv8eon HECW NAEKTPOUAYVNTIKWY KUUATWV.

I pe Baon Tov TNAEMKOWVWVLOKO Ppopa eEUTtnNPETNONG
1. 16wtika Aiktua (Private Network): 6Ao¢ o0 e€O0MALOUOC AVAKEL 0 LOLWTN A €lvol PoBwHEVOG.
2. Anpooia Aiktua (Public Network): xpnolomoloUVv Kowvoxpnoto eEOMALOUO yLa T oUvoean.

A) pe Baon TIG TEXVIKEC MpowBNnong
1. Metaywyng KukAwpartog (Circuit switching)
2. Metaywyng pnvopartog (Message switching)
3. Metaywyng naketwyv (Packet switching)
o) Nontou kukAwpartog (Virtual switching)
B) Autoduvapwv akétwv (Datagram)

3.2 ApXLTEKTOVIKA ALKTOWV : KaBopilel Tov e€OMALOUO, TOV TPOTIO GUVSEDNG TOU, TIG OPXEG AELTOUPYLAG TNG
ouvdeonc Kot Tn popdr Twv SeS0UEVWY, WOTE OL UTTOAOYLOTEG VOL OXNUOTIO0UV £€va SiKTuo.
H oxeblaon evog Siktuou onpepa yivetal pe tnv tTexvikn “Alaipet kat Baoileve” (Dinde and Conquer) :
® 1 Opyavwon TwV AELToupyLwy yivetal pe oadr SLaxwplopo TOUC O GELPEC OO OTPWHATA I EMineda
(layers).
o KBt eminmedo emuteAel auoTNPA KABOPLOUEVEC AELTOUPYLEG OVEEAPTNTECG TWV AAAWYV ETILIMTESWV.
e KaBe eminedo npoodépel umnpeoiec oto vPnAoTEPO emimedo KAl XPNOLUOTOLEL TIG UTNPECLEG TOU
KOTWTEPOU.
e Ta Baolkd cuotatika Staxwpilovtal o€ :
o Ynnpeoieg (services): ZUVOAO EVEPYELWV TIOU UITOPEL VA TTAPEXEL €Va EMITTESO OTO AVWTEPO TOU
o MNpwtdkoAAa (protocols): ZUVOAO KAVOVWV yLaL TNV EMLKOWVWVIA LETAEY TWV OUOTIHWY ETUTESWV
Twv U0 KOUBWV OV ETMLKOLVWVOUV.
o Awenadég (interfaces): o tpomMog cUVOEONG €VOG ETLTESOU HE TA YELTOVIKA TOU, AVWTEPO KOl
KOTWTEPO TOU.

NAgovektAuaTo

e amAomnoinon tn¢ oxediaong Adyw tng LEPAPXLKAG AOYLKNAG.
e gukoAia otnv 616pBwaon Aabwv.

® EUKOALQ OTNV EVOWHATWON VEWV TEXVOAOYLKWV.

Ospato rpoc srilvon avadopLlKa UE TO TPWTOKOAAA
1. AwevBuvolodotnon (Addressing)
Kwdwomnoinon (Coding)
Avixveuon kat 810pOwon AaBwv (Error Detection and Correction)
‘EAeyxog Pong (Flow Control)
Tepaxopdg kat enavacuvOeon (Fragment)
NoAunAetia (Multiplexing)
ApopoAdynon (Routing)

NouswnN
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Evotnta 3 — Aiktua H/Y YAKO Kot Aiktua YtoAoyLotwy - tagn B’
@¢uata npog eniAuon avadopLka PE TG UTINPECLES

1. ZUyXpoveg N acUYXPOVES : avapOpPLKA E TNV AUEDN 1 OXL ETILKOLVWVIA

2. Me oUvéeon N Xwplg : avadopLkd PE TNV TEXVLKA tpowBnaong

3. A&§omotn \ un : avadoplkd pe tTnv aviyvevon kat S1opbwon Aabwv

3.4 Movtélo avadopag OSI (Open System Interconnecting)
lepapxikn LEBodog oxediaong (ApxLtektovikn) SIKTUwV pe Avolkth Kal EAsUBepn AlaoTpwpdTtwon.
Ot Aettoupyieg xwpilovtal og 7 emnimeda :

Ta 3 MPWTO EVOWUATWYOVTAL OTO UALKO

1. Quowo eninedo (Physical Layer): petatpemel tn oslpd twv Suadikwv Pndiwv mou mpEmeL va
puetadoBouv oe Slapopdwpévo onpa mpog petadoon. Ta dedopéva yivovtal aviANTa wc pia
akoAouBia duadikwv Pndilwv xwpic va divetal onpaocia T akplpwg mAnpodoplia avamaplotd auth.

2. Enminedo ZUvéeong Asdouévwv (DDL-Data Link Layer): ¢povtilel yla tTnv aflomiotn petadopd Twv
Sebdopévwy. Xwpiletal og Vo umoenineda :
o) EAéyxou NpooBaacng oto Méoo (MAC-Media Access Control): kaBopilel mwg yivetal n npocfacn
07O PECO Kal givat utteBuvo yLa TtV SltevBuvolodotnon oe puaoiko eninmedo (Kabe kabe kapta
Siktuou Stabétel otn pvAun ROM tng pia povadikn puaoikn dtevBbuvon -MAC Address)
B) EA€yxou Aoywkn¢ Z0véeoncg (LLC-Logical Link Control): elvat uteUBUVO yLA TOV CUYXPOVIOHO TWV
Sedopévwy Kal tnv avixveuon kat S10pbwon twv Aabwv. Mvetal TEHAXLOUOG TNG TAnpodopiag
oe mAaiowa dedopévwy (frames).

3. Eminedo Awtvou (Network Layer): eival umevBuvo yia tn StevuBuvolodotnon katl t SpopoAoynaon
TWV MOKETWV. MveTal TEPaXLOUOC TNS MANpodopiag o makEta Sedopuévwy (frames).

Ta 4 QVWTEPQ UAOTIOLOUVTAL UE AOYLOULKO WC UEPOC TOU AELTOUPYLKOU CUOTHOTOG KABOE KOUBoU

4. Eninedo Metadopag (Transport Layer): gykoBlotd to KOVAAL €MIKOwwviag yla kabe Eexwplotn
uetadopd Sedopévwy Kal eival umevBuvo yla TNV MoAunAegia, tnv aflomiotia TG cUVSECNC Kal Tov
€leyxo pong twv dedopévwv. Tlvetal TEHAXLOMOG TG TAnpodopiag oe tHApOTa Sedopévwv
(segments).

5. Eninedo Zuvddou (Session Layer) : dpovtilel yia tn cuvoulhia dUo epapuoywv.

6. Eninedo Napouciacng (Presentation Layer): petatpémnel to Sedopévwv amd pia popdry mou
KaTaAOBALVEL O CUYKEKPLUEVOC UTIOAOYLOTNG O€ pia AAAn mou katoAaBaivel 0 AAAOG UTTOAOYLOTAG HE
Tov omolio Ba emkowvwvroel. Elval emiong unmevBbuvo yla TN cupmieon Kat TNV Kpurmtoypddnon Twv
Sdebopévwv.

7. Eninedo Edapuoyng (Application Layer): ¢povtilel ylwa tn Snuioupyia twv mpog petadoon
bebopévwy amo pia edpappoyn. MapéXel TIC MAPAKATW UTNPECLEG XPNOLUOTOLWVTAG Uia oelpd
QVTLOTOLXWV TIPWTOKOAAWV :

e e-mail : Siekmepaiwon nAektpovikig aAAnAoypadiog

ftp (file transfer protocol): petadpopa apxeiwv

dba (data base access): cuvdeon o€ Baoelg dedopuevwv

telnet : anmopakpuopévn ouvdeon

Emipédeia : Fewpylog Kuplakou 3



	3.1 Δίκτυο (γενικά) : οποιοδήποτε σύστημα που συνδέει ένα αριθμό από πελάτες.
	3.4 Κατηγορίες Δικτύων
	Α) με βάση τη γεωγραφική κατανομή
	1. Τοπικά Δίκτυα (LAN-Local Area Network): καταλαμβάνουν το χώρο μίας επιχείρησης.
	2. Μητροπολιτικά Δίκτυα (MAN-Metropolitan Area Network): καταλαμβάνουν την περιοχή μίας πόλης.
	3. Δίκτυα Ευρείας Περιοχής (WAN-Wide Area Network): απλώνονται σε ακτίνα μεγαλύτερη από πόλη.
	Β) με βάση το μέσο μετάδοσης
	1. Ενσύρματα Δίκτυα (Wired Network): σύνδεση με καλωδίωση.
	2. Ασύρματα Δίκτυα (Wireless Network): σύνδεση μέσω ηλεκτρομαγνητικών κυμάτων.
	Γ) με βάση τον τηλεπικοινωνιακό φορέα εξυπηρέτησης
	1. Ιδιωτικά Δίκτυα (Private Network): όλος ο εξοπλισμός ανήκει σε ιδιώτη ή είναι μισθωμένος.
	2. Δημόσια Δίκτυα (Public Network): χρησιμοποιούν κοινόχρηστο εξοπλισμό για τη σύνδεση.
	Δ) με βάση τις τεχνικές προώθησης
	3.2 Αρχιτεκτονική Δικτύων : καθορίζει τον εξοπλισμό, τον τρόπο σύνδεσης του, τις αρχές λειτουργίας της σύνδεσης και τη μορφή των δεδομένων, ώστε οι υπολογιστές να σχηματίσουν ένα δίκτυο.
	Η σχεδίαση ενός δικτύου σήμερα γίνεται με την τεχνική ‘’Διαίρει και Βασίλευε’’ (Dinde and Conquer) :
	 η οργάνωση των λειτουργιών γίνεται με σαφή διαχωρισμό τους σε σειρές από στρώματα ή επίπεδα (layers).
	 κάθε επίπεδο επιτελεί αυστηρά καθορισμένες λειτουργίες ανεξάρτητες των άλλων επιπέδων.
	 κάθε επίπεδο προσφέρει υπηρεσίες στο υψηλότερο επίπεδο και χρησιμοποιεί τις υπηρεσίες του κατώτερου.
	 τα βασικά συστατικά διαχωρίζονται σε :
	o Υπηρεσίες (services): Σύνολο ενεργειών που μπορεί να παρέχει ένα επίπεδο στο ανώτερο του
	o Πρωτόκολλα (protocols): Σύνολο κανόνων για την επικοινωνία μεταξύ των ομότιμων επιπέδων των δύο κόμβων που επικοινωνούν.
	o Διεπαφές (interfaces): ο τρόπος σύνδεσης ενός επιπέδου με τα γειτονικά του, ανώτερο και κατώτερο του.
	3.4 Μοντέλο αναφοράς OSI (Open System Interconnecting)
	Ιεραρχική μέθοδος σχεδίασης (Αρχιτεκτονική) δικτύων με Ανοικτή και Ελεύθερη Διαστρωμάτωση.
	Οι λειτουργίες χωρίζονται σε 7 επίπεδα :
	τα 3 πρώτα ενσωματώνονται στο υλικό
	1. Φυσικό επίπεδο (Physical Layer): μετατρέπει τη σειρά των δυαδικών ψηφίων που πρέπει να μεταδοθούν σε διαμορφωμένο σήμα προς μετάδοση. Τα δεδομένα γίνονται αντιληπτά ως μία ακολουθία δυαδικών ψηφίων χωρίς να δίνεται σημασία τι ακριβώς πληροφορία ανα...
	2. Επίπεδο Σύνδεσης Δεδομένων (DDL-Data Link Layer): φροντίζει για την αξιόπιστη μεταφορά των δεδομένων. Χωρίζεται σε δύο υποεπίπεδα :
	3. Επίπεδο Δικτύου (Network Layer): είναι υπεύθυνο για τη διευθυνσιοδότηση και τη δρομολόγηση των πακέτων. Γίνεται τεμαχισμός της πληροφορίας σε πακέτα δεδομένων (frames).
	τα 4 ανώτερα υλοποιούνται με λογισμικό ως μέρος του λειτουργικού συστήματος κάθε κόμβου
	4. Επίπεδο Μεταφοράς (Transport Layer): εγκαθιστά το κανάλι επικοινωνίας για κάθε ξεχωριστή μεταφορά δεδομένων και είναι υπεύθυνο για την πολυπλεξία, την αξιοπιστία της σύνδεσης και τον έλεγχο ροής των δεδομένων. Γίνεται τεμαχισμός της πληροφορίας σε ...
	5. Επίπεδο Συνόδου (Session Layer) : φροντίζει για τη συνομιλία δύο εφαρμογών.
	6. Επίπεδο Παρουσίασης (Presentation Layer): μετατρέπει τα δεδομένων από μία μορφή που καταλαβαίνει ο συγκεκριμένος υπολογιστής σε μία άλλη που καταλαβαίνει ο άλλος υπολογιστής με τον οποίο θα επικοινωνήσει. Είναι επίσης υπεύθυνο για τη συμπίεση και τ...
	7. Επίπεδο Εφαρμογής (Application Layer): φροντίζει για τη δημιουργία των προς μετάδοση δεδομένων από μία εφαρμογή. Παρέχει τις παρακάτω υπηρεσίες χρησιμοποιώντας μία σειρά αντίστοιχων πρωτοκόλλων :
	 e-mail : διεκπεραίωση ηλεκτρονικής αλληλογραφίας
	 ftp (file transfer protocol): μεταφορά αρχείων
	 dba (data base access): σύνδεση σε βάσεις δεδομένων
	 telnet : απομακρυσμένη σύνδεση

