
  

Εισαγωγή στην έννοια του 
Αλγορίθμου και στον 

Προγραμματισμό



  

Γενικά ως πρόβλημα θεωρούμε κάθε ζήτημα που τίθεται προς Γενικά ως πρόβλημα θεωρούμε κάθε ζήτημα που τίθεται προς 
επίλυση, κάθε κατάσταση που μας απασχολεί και πρέπει να επίλυση, κάθε κατάσταση που μας απασχολεί και πρέπει να 
αντιμετωπιστείαντιμετωπιστεί. 

Η έννοια του προβλήματος 

Καθημερινά
Τι θα φορέσω;
Πως θα τακτοποιήσω το δωμάτιό μου;

Πολύπλοκα
Η ρύπανση της ατμόσφαιρας
Η θεραπεία μιας ασθένειας

Υπάρχουν κατηγορίες προβλημάτων που:
είτε δεν μπορούμε να τα επιλύσουμε με τις μέχρι τώρα γνώσεις μας, όπως η ακριβής 

πρόβλεψη των σεισμών, η γήρανση του ανθρώπου, η ανακάλυψη εξωγήινων πολιτισμών και η 
επικοινωνία μαζί τους,

είτε έχει αποδειχθεί ότι δεν μπορούμε να τα επιλύσουμε, όπως: ο τετραγωνισμός του 
κύκλου με κανόνα και διαβήτη ή το ταξίδι στο παρελθόν.

Τα προβλήματα που καλούμαστε 
να επιλύσουμε στο σχολείο είναι 
συνήθως υπολογιστικά και 
απαιτούν μια σειρά λογικές 
σκέψεις και μαθηματικές πράξεις.

Ποιο είναι το εμβαδόν ενός 
τετραγώνου με πλευρά μήκους 10 
εκατοστών; 



  

Ένας εργάτης χτίζει 1 μέτρο τοίχο σε 2 ώρες. Σε πόσο χρόνο θα 
έχει ολοκληρώσει το χτίσιμο 11 μέτρων, αν δουλέψει μόνος του; 

Η επίλυση ενός προβλήματος 

  ΚατανόησηΚατανόηση  

  «Περιβάλλον»«Περιβάλλον»  

ΔεδομέναΔεδομένα

ΖητούμενοΖητούμενο    

Επίλυση Επίλυση 

ΚΑΤΑΝΟΗΣΗ ΑΝΑΛΥΣΗ ΕΠΙΛΥΣΗ



  

ΠρόβλημαΠρόβλημα::
Οργάνωση Εκπαιδευτικής ΕκδρομήςΟργάνωση Εκπαιδευτικής Εκδρομής

Τρόπος Τρόπος 
ΜεταφοράςΜεταφοράς

Εύρεση Εύρεση 
Τόπου Τόπου 

ΕπίσκεψηςΕπίσκεψης

Συγκέντρωση Συγκέντρωση 
Βεβαιώσεων Βεβαιώσεων 
ΣυμμετοχήςΣυμμετοχής

ΣυγκέντρωσηΣυγκέντρωση 
ΧρημάτωνΧρημάτων

Καθορισμός Καθορισμός 
Ημερομηνίας Ημερομηνίας 

ΕπίσκεψηςΕπίσκεψης

Υπολογισμός Υπολογισμός 
Αντιτίμου Αντιτίμου 

ΣυμμετοχήςΣυμμετοχής



  

Τι είναι Αλγόριθμος; 

ΑλγόριθμοΑλγόριθμο ονομάζουμε τη σαφή και ακριβή  ονομάζουμε τη σαφή και ακριβή 
περιγραφή μιας σειράς ξεχωριστών οδηγιών-περιγραφή μιας σειράς ξεχωριστών οδηγιών-

βημάτων, με σκοπό την επίλυση ενός προβλήματοςβημάτων, με σκοπό την επίλυση ενός προβλήματος..

Αμπού Αμπντουλάχ Μοχάμεντ ιμπν Μουσά 
αλ-Χουαρίζμι

Ο όρος ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος προέρχεται από το 
AlgoritmiAlgoritmi (Αλγκορίτμι), το λατινικό του όνομα. 



  

Όταν σχεδιάζουμε 
έναν αλγόριθμο, 
πρέπει να είμαστε 
ιδιαίτερα 
προσεκτικοί, ώστε να 
βάζουμε με λογική 
σειρά τις οδηγίες 
(instructions) που θα 
μας οδηγήσουν στη 
λύση του 
προβλήματός μας. 

Με άλλα λόγια αλγόριθμος είναι οι οδηγίες που δίνουμε με λογική 
σειρά ώστε να εκτελέσουμε μια εργασία ή να επιλύσουμε ένα 
πρόβλημα, πχ οδηγίες για κατασκευή ενός origamiorigami.
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1. Άνοιξε το μάτι της κουζίνας στο 2.
2. Βάλε 3 λίτρα νερό σε μία κατσαρόλα χωρητικότητας 4 λίτρων.
3. Τοποθέτησε την κατσαρόλα στο μάτι της κουζίνας, που έχεις ήδη 

ανάψει.
4. Πρόσθεσε στην κατσαρόλα μία κουταλιά της σούπας αλάτι.
5. Περίμενε μέχρι να βράσει το νερό. 
6. Βγάλε τα μακαρόνια από το πακέτο. 
7. Βάλε τα μακαρόνια στην κατσαρόλα.
8. Ανακάτευε τα μακαρόνια για 10 λεπτά.
9. Κλείσε το μάτι της κουζίνας που άνοιξες.
10. Βγάλε την κατσαρόλα από το μάτι της κουζίνας.
11. Άδειασε τα μακαρόνια από την κατσαρόλα σε ένα σουρωτήρι.
12. Ρίξε κρύο νερό από τη βρύση στα μακαρόνια για 20 δευτερόλεπτα.
13. Άφησε για 2 λεπτά τα μακαρόνια να στραγγίξουν.
14. Σερβίρισε τα μακαρόνια στο πιάτο. 
15. Πρόσθεσε σε κάθε πιάτο 3 κουταλιές της σούπας τριμμένο τυρί.

ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ

1. Τι θα συμβεί αν 
ξεχάσουμε την εντολή 9 
στον παραπάνω αλγόριθμο;

2. Μπορούμε να 
αντιμεταθέσουμε τις 
εντολές 7 και 8;

3. Τι θα συμβεί, αν 
αντικαταστήσουμε την 
εντολή στο βήμα 4 με την 
εντολή «πρόσθεσε αλάτι»;

4. Αν αντιμεταθέσουμε τις 
εντολές 1 και 2, θα 
υπάρξει κάποιο πρόβλημα 
στον αλγόριθμο;

Για παράδειγμα ας δούμε τα βήματα που πρέπει να ακολουθηθούν, 
ώστε να μαγειρέψει ένας άπειρος μάγειρας μια μακαρονάδα:



  

Ιδιότητες ενός Αλγορίθμου 

Τα βήματα που αποτελούν έναν αλγόριθμο ονομάζονται οδηγίες οδηγίες 
ή εντολέςή εντολές. . 

Οι αλγόριθμοι που κατασκευάζουμε πρέπει να πληρούν κάποιες 
προϋποθέσεις όπως:

•  Ότι κάποτε θα τελειώσει επιτυγχάνοντας τον αρχικό σκοπό.

•  Να έχει ακρίβεια και σαφήνεια 

•  Οι εντολές να είναι εκφρασμένες με απλά λόγια 



  

Παράδειγμα 1: «Έχει κάποιος ένα πρόβατο, ένα λύκο και ένα καφάσι με 
χόρτα στη μία όχθη ενός ποταμού και θέλει να τα περάσει στην απέναντι 
όχθη χρησιμοποιώντας μία βάρκα. Η βάρκα όμως είναι μικρή και μπορεί 
να μεταφέρει, εκτός από τον ίδιο, άλλο ένα από τα ζώα ή το καφάσι. 
Ωστόσο δεν πρέπει να μείνουν μαζί ο λύκος με το πρόβατο και το 
πρόβατο με τα χόρτα. Μπορείτε να δώσετε οδηγίες στο βαρκάρη για το 
πώς πρέπει να κάνει τη μεταφορά τους;»

Δεδομένα:
1 πρόβατο, 1 λύκος, 1 καφάσι με χόρτα, μία θέση επιπλέον 
στη βάρκα, 2 όχθες ποταμού.

Πλαίσιο του 
προβλήματος:

Ο λύκος δεν πρέπει να μείνει μαζί με το πρόβατο.
Το πρόβατο δεν πρέπει να μείνει μαζί με τα χόρτα.

Ζητούμενο:
Να περάσει ο λύκος, το πρόβατο και το καφάσι με τα χόρτα 
στην απέναντι όχθη.



  

Αρχή του αλγορίθμου:

1.Βάλε το πρόβατο στη βάρκα.
2.Πήγαινε στην απέναντι όχθη.
3.Άφησε το πρόβατο στην όχθη.
4.Γύρνα πίσω στην αρχική όχθη.
5.Φόρτωσε το καφάσι με τα χόρτα.
6.Πήγαινε στην απέναντι όχθη.
7.Άφησε το καφάσι στην όχθη.
8.Βάλε το πρόβατο στη βάρκα.

9. Πήγαινε στην αρχική όχθη. 
10.Άφησε το πρόβατο στην όχθη. 
11.Βάλε το λύκο στη βάρκα.
12.Πήγαινε στην απέναντι όχθη.
13.Άφησε το λύκο στην όχθη.
14.Γύρνα πίσω στην αρχική όχθη.
15.Βάλε το πρόβατο στη βάρκα
16.Πήγαινε στην απέναντι όχθη.
17.Άφησε το πρόβατο στην όχθη.

Τέλος του αλγορίθμου
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