Γ ΤΑΞΗ 

                                                                                       

Scratch-1
 (Όψεις-Αισθητήρες-Τελεστές)

Δραστηριότητα1
Δοκιμάστε τις παρακάτω εντολές στο Scratch και συμπληρώστε τα αποτελέσματα στο φύλλο εργασίας.
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Δραστηριότητα 2
α) πες  (12/2)*3

β) πες  12/(2*3)

1. Ποιο είναι το αποτέλεσμα στις περιπτώσεις α) …..…..  και β) …..…..

2. Με ποια σειρά εκτελέστηκαν οι πράξεις στις δυο αυτές εντολές? …………………………………..

Δραστηριότητα 3
Δοκιμάστε τις παρακάτω εντολές στο Scratch
Η εντολή πες επιτρέπει έκτος από αριθμούς να εμφανίζει στην σκηνή και κάποιο μήνυμα.
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