
Ο  χώρος αποτελεfται  από τρεις  διαστάσεις: ύψος. nλότος. βόθος. 
Το zωγραφικό  εnfπεδο από δύο: ύψος  και πλότος. 
Η αναπαράσταση του  κόσμου και της  zωής στη  δισδιάστατη επιφάνεια  του zωγραφικού 
επιπέδου υπήρςε  πόντοτε γιο  τον  όνθρωπο  ένα  πρόβλημα. το  οποfο. ανόλογα με τους 
zwγραφικούς κανόνες των διόφορwν εποχών. έλυσε  με διαφορετικούς  τρόπους. 

1. Σκηνή κυνηγιού  an6 τάφο  των  Θηβών. 
1400 n.X, Alyunτoς.  τοιχογροφfο. ΠΑΡΑΤΑΚΤΙΚΗ  ΑΝΑΠΑΡ Α ΣΤΑΣΗ 

ΙΣ Ο ΚΕΦΑΛΙ Α 
 
Στο Βυzόντιο η αναπαράσταση 
γlνετοι κατό  μέτωπον  και  αναπτύσ 
σεται κατό μήκος  της  δισδιόστατ ης 
επιφόνειας. 
Ο χώρος δεν  εκτεfνεται στο  βόθος 

ΑΦΗΓΗΜΑ Τ ΙΚΗ  -  ΙΕΡΑΤΙΚΗ  ΑΝΑΠΑΡΑΣΤΑΣΗ 

Στην  αιγυπτιακή τέχνη  στόχος  του καλλιτέχνη 
ήταν  η σαφήνεια  (η εικόνα έπρεπε να "διατηρεf" 
το  σώμα  ακέραιο  για  θρησκευτικούς λόγους). 
Όλα  έπρεπε να  αναπαρασταθούν από την   πιο 
χαρακτηριστική τους  οπτική  γωνfα: 
Το nρόσwnο  εfναι  όμεσα αντιληπτό  οnό το  πλόι. 
Το μότι όμως αναπαριστάνεται  όπως το  βλέπουμε 
από μπροστό. 
Ο κορμός επfσης. Το nόδιο και τα χέρια οnό το  πλόι. 
Ο βασιλιός,  ως "μεγαλύτερος" στην ιερορχlα. 
απεικονlzεται μεγάλος. ενώ ο υπηρέτης  μικρός. 

εfναι  πλασματικός Ο   χώρος 
το φόντο -  στη βυzαντινή αγιο 
γραφfα λέγεται κόμπος.  και  εrναι 
χρυσός. Η  βυzαντ ι νή  zwγραφική 
διαφοροποιεl  τις  αναλογfες  πραγμά 
των  και σωμάτων.  προκειμένου να 
τονlσει ένα συνσfσθημα ή να συμβο 
λlσει μια υπερβατική έννοια 

2. 'Ή  Θεοδώρα κοι η οκοΛου8fο της': 
6ος αιώνος μ.Χ., Paβt.νa, ψηφιδωτ6. 

Δήμητpa. 
6 ετών, 1983. 8 ΧΟΡΟΣ • ΟΓΚΟΣ 

 

Τόσο η αιγυπτιακή όσο και η βυzαντινή τέχνη 
δεν  ποριστόνουν  τα  nρόγμοτα  μόνο  όnwς 

το βλέπουν. αλλό και όπως τα 
γνωρfzουν  και τα  αςιολογούν. 
Όπως κάνει ένα μικρό nαιδf. 
που σχεδιόzει ακόμα κι αυτό 

που δε βλέπει. μεγαλώνει όσα του  κόνουν 
εντύπωση και παραλεlπει όσα θεωρεf περιττό 

ή δεν  ςέρει σε τι χρησιμεύουν.  3.
 

 


